PREMISE

1. TANIM

Premise, filminin dinyaya sdyledigi tek cumlelik
iddiadir. Tema bir SORU sorar ("insan tek bagina ayakta
kalabilir mi?"); premise o soruya filminin verdigi CEVABI
iddia olarak yazar. Turnusol: soru igareti testi —
cimlenin sonuna soru igareti koyabiliyorsan o tema'dir,
premise degil.

2. NE ZAMAN KULLANILIR?

Yazim boyunca i¢ pusula olarak: her sahne bu iddiay1
sinamali, desteklemeli ya da tartismali. (Logline
digsariya sOylenir; premise masanda durur.)

3. ORNEK

Tema (soru): Insan tek bagina ayakta kalabilir mi?
Premise (iddia): Yalniz direnisg, insani ayakta tutmaz —
tiketir; kurtulusg, yardimi kabul edebilmekten gecger.

Dikkat: Film bu iddiayi vaaz vermez, tartisir — kadrodaki
herkes soruya baska yerden bakar (3.7); iddia finalde
davranigla kanitlanir ya da trajik bigimde tersinden
gosterilir.

4. SIK YAPILAN HATA

x "Filmim yalnizlik hakkinda." — Bu konu, iddia degil.
Premise taraf tutar.

x "Insan tek bagina ayakta kalabilir mi?" — Soru igareti
testi: bu tema. Iddiaya gevir.

x "Yalnizlik kotudir." — Slogan: tartigilacak bir
mekanizmasi yok. Iddia, bir bedele/sonuca baglanmali
("...tliketir; kurtulus...").

BOS PREMISE SABLONU

Temam (soru):

Premise'im (iddia):

[DEGER/DAVRANIS] .+ vt vvvrrnrnennenneneeeeeneenns ,
[BEDELE/SONUCA ] vttt ittt sttt teannnnnnnnennens goturir;
[ASIL KURTULU§/YIKIM] ......................... gecger.



Kontrol: [ ] Sonuna soru igareti KONULAMIYOR
[ ] Taraf tutuyor [ ] Slogan degil, mekanizmasi var
[ ] Finalim bu iddiayi davranigla siniyor

Bu belge senaryookulu.com'dan indirildi. Ucretsiz
derslere, O6rnek sahnelere ve yazim arag¢larina
senaryookulu.com adresinden ulasabilirsin.



